HJALTENS RESA - DEN MYTISKA CIRKELN

1. Vardag

2. Kallelse 12. Atervindande. Triumf.

Elixir.

balans

3. Tvekan

11. Slutprov, "falska
doden”.

Den vanliga vérlden

4. Mentor . Ateruppstandelse
DET KANDA
5 Trockel 10; Tri?sk.el.
Malet 1 sikte.
Den speciella vérlden
6. Test.
Vinner och DET OKANDA
fiender 9. Beloning.
Konsekvenser,
7. Trining fram- och
motgéingar.

8. KRIS — Vad star pa
spel?

1. Vardag. Balans rader. Inget har annu hant som driver hjalten ut i dventyret.

2. En handelse, upptackt eller handling av en annan person driver hjalten ut i
aventyret.

3. Ibland tvekar hjalten infor dventyret.

4. Mentorn ar den person som med sin storre erfarenhet, magiska krafter e.d.
hjalper hjalten. Typexempel: Obi Wan Kenobi, Athena, Dumbledore. Hjalten kan
ha flera mentorer.

5. Ett avgorande steg in i dventyret tas av hjdlten. Ofta ett val.

6. Tester dar hjalten inte sallan ar i underlage och natt och jamnt klarar sig.
Vanner ar personer utan storre styrka an hjalten men som ar ett ovarderligt
stod. Typexempel: Ron och Hermione, Sam Gamgi m.fl., Timon och Pumba.
Fiender visar sig och formerar sig.

7. Hjalten genomgar forberedelser, traning och staller in sig pa en hard kamp.

8. En avgorande handling, ett avgdrande stallningstagande av hjalten. Hjalten
maste lagga nagot viktigt i potten.
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9. Hjalten far en viss beloning. Konsekvenser av hjiltens stallningstagande
under krisen visar sig som fram- och motgangar.

10. Hjalten trader tillbaka 6ver troskeln for att mota sin slutliga provning. Har
finns ingen atervando, malet ar utstakat och i sikte.

11. Den slutliga striden/provningen. Ofta upplever hjalten en skenbar dod, eller
uppfattas av omgivningen som dod eller helt chansl6s. Hjdlten maste har mota
faran helt ensam.

12. Hjalten har segrat och atervander i triumf. Hjdlten har med sig ett “elixir” (fr.
arabiska, “magiskt stoft”) som kan vara en fred, visdom, eller ett ting som ger
trygghet. Elixirets verkan ska inte vara begransad till hjalten personligen, utan
vara till nytta for “varlden” i ndagon mening. Det ger en kvarvarande férandring.



